XXI Taca de Lisboa
AX Epoca de 2009/2010

REGULAMENTO

1. Poderao participar na XXI Taca de Lisboa Por Eagipdos os Clubes filiados na presente época seciagdo de
Xadrez de Lisboa.

2. Cada Clube podera inscrever mais do que uma egepdo que estas terdo no maximo dezasseis €rfgmios.
Garantir-se-a a todos os clubes a participacdo mpelmos da sua equipa principal, no caso de haviasnequipas
secundarias inscritas.

3. A prova sera disputada a quatro (4) tabuleiros.

4. As inscricdes terdo de dar entrada na AXLisboa aél9H00 do dia 15 de Janeiro de 2010, pelo email
axadrezlisboa@gmail.cooom a lista ordenada dos jogadores indicando eeefssivel, o capitdo e os delegados.

5. Taxa de inscrigdo: 15,00 Euros para a equipaipahde cada clube, e 5,00 Euros por cada equiplarsentar. O
pagamento das inscricbes devera ser feito por depds transferéncia bancéria para a conta da A¥LBanco
Santander Totta, NIB0018.0000.0198.4147.0017Yodas as equipas que forem eliminadas por faltaremais de
20% das partidas que deveriam jogar, incorrerdoanmmlta de 50,00 Euros, ndo podendo os clubesneldos
inscrever jogadores nas provas da A.X. Lisboa emgummulta néo tiver sido liquidada.

6. Ritmo de Jogo: Cada jogador dispora de 2 horastpaminar a partida.
7. Horario e datas das sessoes e local dos jogos:

12 Sessédo — 17/01/2010 — das 15 as 19 horas -o@enBridge de Lisboa
22 Sessdo — 11/04/2010 — das 15 as 19 horas — Gagportivo da Carris
32 Sessao — 30/05/2010 — das 15 as 19 horas - def
42 Sessao — 06/06/2010 — das 15 as 19 horas - def
52 Sessdo — 20/06/2010 — das 15 as 19 horas - def
62 Sessao — 27/06/2010 — das 15 as 19 horas - def
72 Sessao — 11/07/2010 — das 15 as 19 horas - def

8. Prémios: Serao atribuidos prémios as equipas nesllatassificadas

9. Para a classificagéo final e emparceiramento dagpas, utilizar-se-a a soma dos pontos verificansodos 0s
tabuleiros.

Desempates de acordo com o SwissManager:

- Points (game-pointg$}]

- The results of the teams in then same point gamgprding to Matchpoin{d4]

- Board Tie-Breaks of the whole tournamgti]

- Buchholz Tie-Breaks (variabel with parameterP(l,N,0,N)[37]

- Buchholz Tie-Breaks (variabel with parameterP(8,N,0,N)[37]

10.Todas as equipas deverdo levar relogios para jogaos tabuleiros em que jogam de pegas brancas.

11. A Direccao da Prova ficara a cargo da Direc¢caddxh, a quem competird resolver todos 0s casos @wiss
no presente regulamento e dos quais ndo havengoesendo o Arbitro Principal nomeado oportunament

12. Antes de abandonarem a sala de jogo em cada sesgéagadores das equipas deverdo consultar paedai
arbitragem sobre a sua apresentacdo ao contraldogrigem. O ndo cumprimento desta regra acarratara
suspensao imediata da sua participagéo na prophcagho de processo disciplinar, pelo que a ig&orneste
torneio implica a plena aceitacdo deste regulamento

Lisboa, 10 de Janeiro de 2010

A Direccdo da A.X. Lisboa



